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Funciones matematicas habituales en lenguajes de programacion.

FUNCIONES MATEMATICAS HABITUALES EN LENGUAJES DE PROGRAMACION

La mayoria de los lenguajes informaticos traen incorporadas las funciones matematicas mas habituales,
de forma que podremos usarlas tanto en el pseudocddigo como en el cédigo. Las funciones disponibles

pueden variar. Consideraremos las siguientes:

Funcién Significado Clasificacion
SIN(x) Seno de x Trigonomeétrica
COS(x) Coseno de x Trigonomeétrica
TAN(x) Tangente de x Trigonomeétrica
LOG(x) Logaritmo decimal de x Logaritmica
LN(x) Logaritmo neperiano de x Logaritmica
ASN(x) Arcoseno de x Trigonomeétrica
ACS(x) Arcocoseno de x Trigonomeétrica
Funcién Significado Clasificacion
ATN(x) Arcotangente de x Trigonométrica
ABS(x) Valor absoluto de x Valor absoluto
SQR(x) Raiz cuadrada de x Raices
CUR(x) Raiz cubica de x Raices
EXP(x) Numero e elevado a x e*
Redondear(x) Redondeo a nimero Tipo de redondeo
entero mas préximo
Truncar(x) Parte entera de un Tipo de redondeo
ndmero tras eliminar
decimales
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Funciones matematicas habituales en lenguajes de programacion.

En cuanto a redondeo, habra que escoger un criterio para valores equidistantes de un entero.
Consideraremos en estos casos que se redondea al nimero par mas proximo. Asi, 11,50 se redondea a
12, aligual que 12,50. En cambio 32,50 se redondea a 32, al igual que 31,50.

Las raices de grado superior a tres se representan usando la exponenciacion. Por ejemplo, la raiz quinta
de x se representara como x A (1/5).
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